Dott.ssa POLI, Annamaria Ph.D
Universita degli Studi di Milano-Bicocca
Dipartimento di Scienze Umane per la Formazione “Riccardo Massa”

Ricercatrice nel Settore Cinema, fotografia, radio, televisione e media digitali e docente
di Cinema e Arti visive al Dipartimento di Scienze Umane per la Formazione “Riccardo-
Massa” dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

Architetto, progettista della comunicazione visiva, e dottore di Ricerca in Bioingegneria
al Politecnico di Milano indaga il tema delle disabilita visive al colore per il superamento
delle barriere visivo-percettive, ’accessibilita alle informazioni e U'inclusione.

Svolge attivita di ricerca nell’ambito delle Arti visive, del cinema, della fotografia, della
grafica di animazione e dei media digitali quali risorse educative e didattiche a supporto
dellinsegnamento e dellapprendimento. L’interesse & particolarmente rivolto
all’aspetto pedagogico per il superamento delle barriere percettive, favorendo
accessibilita e inclusione alla cultura visiva.

Nel 2024 cofondatrice con Franca Zuccoli e Alessandra de Nicola e responsabile
scientifico del Laboratorio di Ricerca Interdisciplinare in Educazionevisiva: Cinema, Arte,
Fotografia e Immagine al Dipartimento di Scienze Umane per la Formazione “Riccardo
Massa” dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

Dal 2020 organizza il Festival “Il diritto di essere bambini”, evento dell’Universita degli
Studi di Milano-Bicocca, promosso dal Dipartimento di Scienze Umane per la
Formazione “Riccardo Massa”, rivolto a bambine/i, adolescenti e adulti con Uobiettivo di
diffondere principi e valori sanciti dagli articoli della Convenzione Internazionale ONU sui
diritti dell’infanzia e dell’adolescenza del 1989.

Dal 2019 collabora annualmente con il Gran Festival del Cinema Muto di Milano alla
organizzazione di Cineconcerti, insieme alla Biblioteca di Ateneo, all’Auditorium
Guido Martinotti dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

Nel 2014 fonda con Franca Zuccoli e Alessandra De Nicola il gruppo di ricerca
“Educazione, gioco e didattica del Colore” al Dipartimento di Scienze Umane per la
Formazione "Riccardo Massa” dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca dedicandosi
a numerose attivita di formazione e allestimento di laboratori sul tema del Colore Luce
nei contesti educativi 0-6 anni.

Dal 2006 al 2013 ha insegnato inoltre Teoria e Tecniche dei Nuovi Media, Applicazioni
Formative di Cinema e Arti visive al Corso di Laurea in Comunicazione Interculturale,
Nuove tecnologie per la Formazione e Nuove tecnologie visuali al Corso di Laurea in
Scienze dell'Educazione presso la Facolta di Scienze della Formazione dell’Universita
degli Studi di Milano-Bicocca.



ATTIVITA’ DIDATTICA ALL'ESTERO

2001 (spring quarter) Visiting Professor alla Stanford University, di San Francisco in
California (USA).

2000 (spring quarter) Visiting Professor alla Stanford University di San Francisco in
California (USA).

ALTRE ESPERIENZE DI INSEGNAMENTO dal 1994 al 2026

2026 e 2025 Seminari didattici nel’ambito del Video Making al corso Sustainable
Interaction Design di Fiammetta Costa della Scuola di Design del Politecnico di Milano,
sede a Lecco.

2023 Seminario didattico dedicato al Cinema e le disabilita visive nell’ambito del
progetto “Corso di Specializzazione sul sostegno” (7° ciclo) Corso di Laurea Ciclo Unico
in Scienze dellEducazione Primaria del Dipartimento di Scienze Umane per la
Formazione “Riccardo Massa" dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

2022 e 2023 docente di corsionline di Cinema e artivisive: Cinema delle origini e Cinema
e Letteratura alla Societa Umanitaria di Milano nell’ambito della Convenzione Bicocca
per Umanitaria.

2014 docente del corso di Linguaggio Audiovisivo presso U'Universita telematica UL
Italian University Line.

Dal 2006 al 2013 docente inoltre di Teoria e Tecniche dei Nuovi Media, Applicazioni
Formative di Cinema e Arti visive al Corso di Laurea in Comunicazione Interculturale,
Nuove Tecnologie per la Formazione e Nuove Tecnologie Visuali al Corso di Laurea in
Scienze dell'Educazione della Facolta di Scienze della Formazione.

2006 Collaboraal Corso di Formazione Musei “Verso standard condivisi per costruire uno
scenario di lavoro comune” a Bergamo, referente Renate Ramge Eco.

2000 e 2001 In qualita di Visiting Professor docente a Stanford University a San Francisco
in California (USA) corso di Stile italiano: Grafica, Moda e Cinema.

Dal 1991 al 2002 docente del Politecnico di Milano alla Scuola di Design e alla Facolta di
Architettura peri corsi di Tecniche della rappresentazione digitale e Disegno automatico
e ai Laboratori di Progettazione e Comunicazione visiva in particolare ha insegnato al
laboratorio di Colore e Percezione visiva con Giovanni Anceschi e Renate Ramge Eco.



INCARICHI ORGANIZZATIVI E GESTIONALI

2026 Componente del Comitato Scientifico della Summer School SAVED2026,
all’Universita Telematica e.Campus a Novedrate (Co).

Dal 2025 Componente del Comitato Scientifico di CAPTED del Dipartimento di Scienze
Umane per la Formazione “Riccardo Massa” dell’Universita degli Studi di Milano-
Bicocca, Centro di ricerca costituitosi grazie al finanziamento “Dipartimenti di
Eccellenza” del MIUR.

Dal 2020 Responsabile Scientifico del progetto Festival "Il diritto di essere bambini"
evento ricorrente dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca, organizzato e promosso
dal Dipartimento di Scienze Umane per la Formazione “Riccardo Massa”.

Dal 2020 Componente del Comitato Scientifico del Festival "Il diritto di essere bambini"
evento ricorrente dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca, organizzato e promosso
dal Dipartimento di Scienze Umane per la Formazione “Riccardo Massa”

Dal 2017 Componente della Commissione per l'Internazionalizzazione del Dipartimento
di Scienze Umane per la Formazione “Riccardo Massa” dell'Universita degli Studi di
Milano-Bicocca e Coordinatore Erasmus, referente del Dipartimento per il programma
Erasmus Traineeship.

RESPONSABILITA SCIENTIFICHE E PARTECIPAZIONE A PROGETTI DI RICERCA

2026 Comitato Scientifico della SUMMER School SAVED2026 - all’Universita Telematica
e.Campus di Novedrate (Co).

2026 Codirettrice con Massimo Labra del Corso di Alta Formazione “Digital Diorama: una
metodologia innovativa per linsegnamento-apprendimento della Biologia”, Area
Umanistico Sociale di Bicocca Academy dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

2026 Direttrice del Corso di Alta Formazione “Cinema risorsa interdisciplinare”, Area
Umanistico Sociale di Bicocca Academy dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

Dal 2024 Referente Scientifico del Laboratorio di Ricerca Interdisciplinare in Educazione
visiva: Cinema, Arte, Fotografia e Immagine al Dipartimento di Scienze Umane per la
Formazione dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca e cofondatrice con Franca
Zuccoli e Alessandra de Nicola.

Dal 2020 Responsabile scientifico del progetto Festival "Il diritto di essere bambini"
evento ricorrente dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca, organizzato e promosso
dal Dipartimento di Scienze Umane per la Formazione “Riccardo Massa”

Dal 2020 Componente del Comitato Scientifico del Festival "Il diritto di essere bambini".

Dal 2020 al 2024 Responsabile scientifico Progetto 2017-NAZ-0170 “Piccoli che Valgono!
Metodologie innovative per educare e riconoscersi nella comunita” per lunita
dell’Universita degli Studi di Milano- Bicocca progetto in ambito educativo, su scala
nazionale, Fondazione Con i bambini.



Dal 2013 al 2016 Componente del gruppo di ricerca dell’Universita degli Studi di Milano-
Bicocca per il progetto nazionale “Digital Diorama” Finanziamento MIUR - Ministero
dell'lstruzione, dell’universita e della ricerca tipologia: altri Miur — altri progetti di ricerca
finanziati da Miur (https://www.digitaldiorama.unimib.it ).

Dal 2004 al 2008 Componente del gruppo diricerca per il progetto “Bambini e Computer”
finanziamento IBM, responsabile scientifico Paolo Ferri con Susanna Mantovani.

Dal 2007 Responsabile scientifico della Convenzione per Collaborazione Scientifica con
Coopselios peril Progetto Colore: esperienza della percezione colore/luce all’Asilo Nido,
e formazione per gli educatori di Asili Nido, di Cooperativa Coopselios Reggio Emilia e
Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

1992 Componente del gruppo di ricerca per il Progetto Nazionale “Ambiente e
Comunicazione” del Politecnico di Milano in collaborazione con UUniversita di Palermo
e UUniversita degli Studi di Bologna, responsabili scientifici Tomas Maldonado, Federico
Butera e Omar Calabrese. Attivita di ricerca bibliografica sul caso del “buco dell’ozono”.

CONVENZIONI E ACCORDI CON ENTI E SCUOLE

2026 Referente scientifico per UAccordo Attuativo tra il Dipartimento di Scienze Umane
per la Formazione “Riccardo Massa” dell’'Universita degli Studi di Milano-Bicocca e la
Scuola di Design del Politecnico di Milano al progetto diricerca in didattica sultema della
sostenibilita ambientale e i diritti umani.

2015 - 2019 Referente scientifico della Convenzione per collaborazione scientifica tra
UUniversita degli Studi di Milano-Bicocca e il Liceo Carlo Tenca di Milano per il progetto
diricercaindidattica Educazione al cinema, al linguaggio filmico, all’Economia e al Diritto
con attivita interdisciplinari per formare alle competenze di cittadinanza digitale.

2007 Referente scientifico della Convenzione per Collaborazione Scientifica tra la
Cooperativa Coopselios di Reggio Emilia e UUniversita degli Studi di Milano-Bicocca,
Progetto Colore Luce all’ asilo nido, con attivita di formazione per gli educatori.

COMITATI SCIENTIFICI, INCARICHI EDITORIALI E COMMISSIONI

2027 Componente del Program Committee - CIVAE2027 - Arts in Education (Spagna)
2025 Componente del Program Committee - CIVAE2025 - Arts in Education (Spagna)
2018 Componente del Program Committee — 7thSETECEC2018 (ltalia)

2017 Componente del Program Committee — 6thSETECEC2017 (ltalia)

2016 Componente del Program Committee — 5thSETECEC2016 (ltalia)

Dal 2016 Componente del Comitato Scientifico della Collana di Cinema e Cultura
Visuale, Armando Editore, Roma


https://www.digitaldiorama.unimib.it/

Dal 2013 al 2016 Componente del gruppo di ricerca in Didattica della Biologia per la
progettazione dell'interfaccia grafica multimediale e la ricerca del materiale fotografico
evideo del progetto nazionale "Digital Diorama" finanziato dal MIUR, referente Annastella
Gambini.

Dal 2013 al 2015 Componente dell’Associazione MED per la diffusione della Media
Education nella scuola italiana. E uno dei formatori provinciali per le nuove tecnologie e
l'audiovisivo a scuola.

Dal 2007 al 2016 Componente della Commissione per la valutazione delle conoscenze
informatiche dell'Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

Nel 2012 Commissario alla prova finale per il Dottorato di Ricerca in Design per la
commissione del Politecnico.

Dal 2007 Componente della Consulta Universitaria Cinema (CUC).

PROGETTI DI TERZA, QUARTA MISSIONE

Dal 2023 Collabora con il Bicocca Village per la organizzazione e realizzazione del
Festival “Il diritto di essere bambini”, presentazione di libri: nel 2022 “L’incontro tra
Cinema e Letteratura” con la presentazione delfilm “Il Colibri” di Francesca Archibugi e
nel 2023 “l have a dream” presentazione del libro A scuola con il Cinema alla scoperta
dei diritti. Nel 2025 presentazione del film del 2010 Alice in Wonderland di Tim Burton
appuntamento al cinema UCI Cinemas per il percorso Bbetween “Fascino e Mistero
Fiabesco”.

Dal 2023 collabora con Academy FrancoAngeli Bicocca per la presentazione di progetti,
esposizioni, libri e laboratori sul tema dei diritti dell’infanzia e dell’adolescenza.
Presentazione di libri e film: nel 2025 Del silenzio non si puo tacere e nel 2024 il film
Human di Yahnn Arthus Bertrand del 2015.

Dal 2019 collabora annualmente con il Gran Festival del Cinema Muto di Milano per la
organizzazione di Cineconcerti, insieme alla Biblioteca di Ateneo, all’Auditorium Guido
Martinotti dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

Dal 2016 al 2018 collabora con ’Associazione Pixel256 Onlus per 'autismo in relazione
a progetti sul cinema e l'autismo, le strategie di comunicazione e l'esperienza
sensoriale/percettiva e la CAA.

TITOLO DI STUDIO E FORMAZIONE

Dal 2006 ¢ Ricercatrice universitaria confermata nel Settore Cinema, fotografia, radio,
televisione e media digitali e docente di Cinema e Arti visive al Dipartimento di Scienze
Umane per la Formazione “Riccardo Massa” dell’Universita degli Studi di Milano-
Bicocca.



2007 Riceve il titolo di Dottore di Ricerca in Bioingegneria al Politecnico di Milano
nell'ambito delle tecnologie per le disabilita, titolo della dissertazione: ”Analisi, progetto
e sviluppo di ausilio per il superamento delle barriere visivo-percettive cromatiche”
relatori Prof. Antonio Pedotti e Prof. Giuseppe Andreoni della Facolta di Bioingegneria del
Politecnico di Milano.

2004-2006 Assegnista di ricerca sul tema "Bambini e computer" dell’Universita degli
Studi di Milano-Bicocca, Facolta di Scienze della Formazione.

1991 Riceve la laurea in Architettura presso la Facolta di Architettura del Politecnico di
Milano sull’Arte e l'architettura visitandina in Lombardia.

Dal 1980 al 1987 Fotografa e progettista nel campo della comunicazione visiva con
esperienza di elaborazioni grafiche digitali per allestimenti e mostre.

1980 Maturita d'arte applicata presso Ulstituto Statale d’Arte del Garda.

ATTIVITA’ DI RICERCA ALL'ESTERO E DIVULGAZIONE DEI TEMI DI RICERCA A
CONVEGNI

2018 Conference at Harvard University (Boston MA) “Cinema at school to discover
Human Right”.

2011 - 2017 Visiting Researcher a Harvard University e al MIT, Boston Cambridge, MA
(USA) per la ricerca scientifica bibliografica sui temi dell’inclusione e delle disabilita
visive nella normativa sulle agevolazioni delle persone color blindness e 'uso delle
tecnologie weareable.

2012 MOMA Archive Hans Richter Archive New York City
2012 MOMA Museum Library, New York City

2012 Public Library, New York City

2012 Morgan's Library, New York City

2001 Visiting professor a Stanford University

2000 Morgan Library a Stanford University

Coautrice di ricerche e lavori sperimentali, presentati a convegni nazionali e
internazionali Harvard (2018) Buenos Aires (1997) Imara (1995-96), ricerca i cui risultati
sono editi in pubblicazioni scientifiche e riviste di settore
(https://www.unimib.it/annamaria-poli)

INTERESSI DI RICERCA
ILtema di ricerca principale & relativo all’introduzione del cinema a scuola e nei contesti
educativi quale risorsa per 'insegnamento e Uapprendimento interdisciplinare e della
cultura cinematografica.


https://www.unimib.it/annamaria-poli

| temi su cui lavora da anni riguardano la diffusione e valorizzazione del patrimonio
storico culturale della cinematografia in ambito educativo, il linguaggio visivo dei media
e delle immagini, in particolare il linguaggio del cinema a partire dal cinema delle origini,
della fotografia e della grafica computerizzata in ambito didattico.

Su questi temi ha pubblicato saggi in riviste nazionali e internazionali, si segnala laricerca
nei campi delle anomalie della visione del colore e dell’augmented vision, dei display di
nuova generazione (Gli occhiali presi sul serio, Esposizione al Palazzo dell’Arte La
Triennale di Milano, 2002) e le tecnologie integrate al corpo nella teoria del comfort (The
Equipped Body: Wearable Computers and Intelligent Fabrics, New Jersey 2003, Il corpo
attrezzato tra computer indossabili e tessuti intelligenti, 2002).

Dal 2013 al 2021 ha collaborato con il gruppo di Ricerca in Didattica della Biologia per la
realizzazione del Digital Diorama un prodotto multimediale dedicato all’insegnamento
della Biologia e delle Scienze nelle scuole di ogni ordine e grado.

Dal 2012 fa parte del gruppo di ricerca su Educazione, gioco e didattica dell’limmagine e
del Colore, nato all’interno del Dipartimento di Scienze Umane per la Formazione
“Riccardo Massa” presso U'Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

Dal 2009 collabora e partecipa al Festival dei Diritti dei Bambini referente prof.ssa
Mariangela Giusti dell’Universita degli Studi di Milano-Bicocca.

Dal 2007 Attivita di Formazione e ricerca sul tema: L’esperienza e percezione del colore,
per gli educatori di Asili Nido, Cooperativa Coopselios Reggio Emilia e Universita degli
Studi di Milano-Bicocca.

Sioccupa dell'uso delle tecnologie digitali nell'ambito della percezione e comunicazione
visiva, con particolare riferimento alla ricerca e sviluppo di metodologie innovative
interdisciplinari per Uinsegnamento del linguaggio delle immagini attraverso l'uso di
strumenti e tecniche digitali integrati alla strumentazione tradizionale. Il bagaglio della
sua conoscenza si basa sull’esperienza diretta dell'uso di nuovi strumenti visuali sia
hardware sia software.

Nell’ambito della ricerca sul tema del rapporto tra bambini e computer ha svolto attivita
di analisi e studio per la valutazione della qualita di prodotti multimediali in merito
all’archivio del software didattico e dei prodotti multimediali per i livelli prescolare e
scolare (Il computer pensato peri bambini, Milano 2006).

Inoltre, si occupa del rapporto tra uomo e tecnologia e della qualita dell’interazione
uomo computer. Nella sua tesi di dottorato in Bioingegneria ha sviluppato nuovi scenari
applicativi dei computer indossabili: in particolare, in questo contesto, si € occupata
dello studio di un dispositivo di assistive technologies per il superamento delle barriere
visivo percettive cromatiche con interfaccia multimodale per acromati. Attualmente
Uinteresse € rivolto ai temi inerenti al cinema di animazione come strumento didattico e
a scenari applicativi di interazioni uomo-macchina nell’ambito del software didattico e
dell’utilizzo delle tecnologie informatiche quali nuove risorse didattiche per
Uinsegnamento interdisciplinare



Sul fronte degli incontri con le educatrici riguardo la formazione/alfabetizzazione
informatica ha condotto diversi incontri a carattere applicativo nell’ambito del progetto
“Bambini e Computer finanziato da Fondazione IBM.

La didattica con gli studenti universitari € sempre stata orientata allo studio di nuovi
linguaggi espressivi tanto nelle elaborazioni dell'immagine digitale quanto nella
creazione di artefatti comunicativi.

L’esperienza portata avanti negli anni di didattica al Politecnico di Milano con gli studenti
di Architettura e della Scuola di Design ha riguardato in particolare la divulgazione per
mezzo delle nuove tecnologie della conoscenza dei beni culturali e museali (Camera
Picta, images et architecture de l'espace virtuel, 1996) e una nuova metodologia per
Uapprendimento e 'linsegnamento delle tecnologie digitali.

Tecnologie digitali nei contesti progettuali

Nell’ambito delle nuove tecnologie visuali, si dedica da tempo all’uso delle nuove
tecnologie digitali nei contesti progettuali e creativi (Designed Entirely by Computer,
2001, con G. Bonsiepe Design + Wissen + Digitalisierung. Was Design in Unternehmen
leisten kann, 2001), mentre la parte di ricerca a carattere applicativo e sperimentale si
basa ancora oggi sul tema del colore e della percezione visiva di soggetti con disabilita
visive multiple (Cinema e disabilita visive, Franco Angeli, Milano, 2009, Cinema,
accessibilita, inclusione, 2024).

ESPOSIZIONI CURATELE E COLLABORAZIONI E ATTIVITA DI GRAFICA

Curatele e collaborazioni a progetti di mostre ed eventi culturali nell’ambito della cultura
artistica e tecnologica, si citano le esposizioni curate presso: Il Palazzo dell’Arte La
Triennale di Milano (2002, 2009), MNBA di Buenos Aires (2007), Smau (1996), Imara
(1996), Cosmopack (1995), Museo di Storia Contemporanea di Milano (1995) e Castello
Sforzesco di Milano (1994)

2009 collabora con Il Palazzo dell’Arte “La Triennale di Milano” alla mostra “Tomas
Maldonado; 2007 collabora con il Museo Nacional de Bellas Artes di Buenos Aires,
Argentina alla mostra “Tomas Maldonado un itinerario, an itinerary” november 2007-
february 2008.

2002 co-curatela del progetto di mostra Gli occhiali presi sul serio (Taking Eyeglasses
Seriously) da un testo di Tomas Maldonado, alla XX Esposizione La Triennale di Milano,
Italia.

1994 Progetto grafico di allestimento per la mostra fotografica: Milano 1894, La citta che
sale. La nascita del Touring Club Italiano nella Milano di fine secolo 1890-1906, Touring
Club ltaliano, esposta alla Sala Viscontea del Castello Sforzesco di Milano, dal 19 maggio
al 18 settembre 1994.



1993 collabora al progetto Museopoli per un Museo della Cultura Politecnica di Fredi
Drugman della Facolta di Architettura del Politecnico di Milano.

ALTRE ESPERIENZE DI LAVORO

Dal 1992 al 2005 collabora nella ricerca scientifica e ricerca bibliografica con Tomas
Maldonado sui temi relativi a Ambiente e comunicazione (1993), al progetto di
rigualificazione turistica per la Provincia di Salerno su una mappatura dei beni culturali
della provincia di Salerno (1993), alla cultura tecnologica per la progettazione di
tecnologie digitali innovative in ambito scolastico e sanitario e ha collaborato alla
progettazione di mostre dedicate a Tomas Maldonado (2007-2009).

Nel 2000, collabora al GaMS Design Research Unit in Graphic and Multimodal Systems
con Giovanni Anceschi al Dipartimento di Tecnologia del Politecnico di Milano.

Dal 1994 al 1999 collabora con il Centro per la Grafica Informatizzata (CGI) del
Politecnico di Milano con Alessandro Polistina.

Dal 1993 al 1995 cofondatrice a Milano dello Studio Atlante gruppo di consulenza e
progettazione e Ricerca Scientifica nel campo culturale e museale. con Medardo
Chiapponi, Raimonda Riccini e Costanza Pratesi

PREMI E RICONOSCIMENTI

® 2008 riceve la segnalazione per la sua Tesi di Dottorato dal titolo "Analisi, progetto e
sviluppo di ausilio per il superamento delle barriere visivo-percettive cromatiche” alla
partecipazione del premio ASSINT Universita di Camerino (MC).

. 1997 5° Targa Bonetto, Premio SMAU: Menzione speciale della Giuria Internazionale
all'insieme del progetto del Politecnico di Milan (coordinato dai professori Alessandro
Polistina, Francesco Bellini, Rossana Verona e Anna Poli) per una innovativa metodologia
di impiego degli strumenti informatici.

¢ Premio Cosmopack ‘96 Il Premio Internazionale: progetto segnalato di prodotti per
Uigiene personale, “Bulles” di Laura Badalucco, Annalisa Dominoni, Raffaella
Mangiarotti, Cristina Paroli e Anna Poli, Cosmoprof-Unipro, Bologna, Aprile 1996.

¢ 1995 Premio Internazionale Cosmopack ’95: Riconoscimento (ex aequo), Imballaggio
ecologico: “Bodyshell” di Laura Badalucco, Raffaella Mangiarotti, Cristina Paroli e Anna
Poli, Cosmoprof- Unipro, Bologna, Aprile 1995.

* 1992 Premio |.S.A.L. (Istituto Storico Arte Lombarda) per la migliore tesi di laurea in studi
sull’arte Lombarda e pubblicata sulla rivista "Arte Lombarda" 1992.

PUBBLICAZIONI

E autrice di numerose pubblicazioni di lavori sperimentali tra i quali:



Poli A. (2026) Peace and Children's Rights education through expressive languages: the
art of animated drawing In MusicoGuia (a cura di), Key Note alla Conference CIVAE2026
Madrid, proceedings: ADAYA PRESS.

Poli, A. (2025), Worlds never seen before. The contribution of cinema to the history of
immersive cognitive experiences. In MusicoGuia (a cura di), Conference proceedings
CIVAE2025 Madrid : ADAYA PRESS, pp. 282-288.

Poli, A. (2025), L’esperienza educativa attraverso il film Blue di Derek Jarman. In F.
Cherubini, A. Siniscalco (a cura di), Colore e Colometria. Contributi Multidisciplinari (pp.
212-222). Milano : Gruppo del Colore- Associazione Italiana Colore.

Poli, A. (2024), Cinema, inclusione, accessibilita. Lo spettacolo cinematografico oltre le
barriere, Tab edizioni, Roma.

Poli, A. (2024), Non smettiamo di credere nei diritti umani, In A. Poli (a cura di), ILdiritto di
essere bambini. | linguaggi espressivi mediatori del benessere (pp. 27-31). Tab Edizioni,
Roma.

A. Poli (a cura di), Il diritto di essere bambini. | linguaggi espressivi mediatori del
benessere, Collana ABECEDARIO, Tab Edizioni, Roma.

Poli, A. (2023). The Visual Heritage of Spoon River: intangible and tangible cultural
heritage, from monuments and history to poetry and cinema. In IMG23 Atti del IV
Convegno Internazionale e Interdisciplinare su Immagini e Immaginazione Proceedings
of 4th International and Interdisciplinary Conference on Images and Imagination (pp.360-
367). PUBLICAAD.

Poli, A. (2023). ILcolore nei primi film muti francesi sul Giappone. In A. Muco, F. Cherubini
(a cura di), Colore e Colorimetria. Contributi Multidisciplinari - Atti della diciottesima
Conferenza del Colore (pp. 249-256). Milano : Gruppo del Colore - Associazione Italiana
Colore [10.23738/RCASB.0010].

Poli A. (2023), The Education of Early Cinema to promote the Intangible Cultural Heritage
(ICH) in the school context. In MusicoGuia (a cura di), Conference Proceedings CIVAE
2023 5th Interdisciplinary and Virtual Conference on Arts in Education (pp. 146-151).
Adaya Press.

Poli, A. (2023), A scuola con il cinema alla scoperta dei diritti ; Tab Edizioni, Roma.

Poli, A. (2022),( cura di), Il diritto di essere bambini. Un festival per giocare, capire,
imparare, Tab Edizioni, Roma.
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